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Particularitati de varsta: 12+

Descriere tehnica: Scanarea 3D este procesul de analiza a unui obiect sau a unui mediu din
lumea reald pentru a colecta date tridimensionale despre forma si

- eventual aspectul sau. Datele colectate pot fi apoi folosite pentru a
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construi modele digitale 3D .

Aceste dispozitive sunt utilizate pe scara larga de industria
divertismentului in productia de filme si jocuri video, inclusiv
realitatea virtuala.

Un scaner 3D colecteaza informatii despre distanta, despre
suprafetele din cdmpul sau vizual. ,Imaginea” produsa de un scaner
3D descrie distanta pana la o suprafata in fiecare punct din
imagine. Acest lucru permite identificarea pozitiei tridimensionale a
fiecarui punct din imagine.

Descriere didactica: Functionarea unui scaner 3D se bazeaza pe doua principii de baza:

- fie obiectivul camerei detecteaza lumina reflectata de obiect (scanere fara contact);

- fie informatii despre obiect sunt obtinute de la o sonda care trece peste suprafata obiectului
(scanere de contact). Datele obtinute sunt apoi convertite intr-un model digital de un software
specializat.

Gama de scanere 3D este imensa: de la obiecte mici (monede) la obiecte uriase - masini, cladiri si
chiar suprafata pamantului sau fundul marii.

Componente si caracteristici principale ale unui scaner 3D:

e Sursa de lumina sau laser - multe scanere 3D utilizeaza o sursa de lumina structurata sau
un laser pentru a proiecta un model de lumina pe obiect. Reflectia acestei lumini este
capturata de senzori pentru a determina forma
obiectului;

e Senzori si camere - scanerele 3D sunt echipate
cu unul sau mai multi senzori si camere care
capteaza informatiile reflectate de pe obiect.
Acestea sunt esentiale pentru a traduce
informatiile vizuale n date 3D;

e Unitate de procesare - o componenta electronica
interna proceseaza datele colectate de senzori si
camere, transformandu-le in modele digitale 3D.
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Utilizarea scanerelor 3D in domeniul educatiei deschide

oportunitati vaste pentru imbunatatirea procesului de Tnvatare, oferind studentilor si profesorilor
unelte interactive si vizuale pentru explorarea si intelegerea conceptelor complexe cum ar fi in
cadrul orelor de biologie, chimie sau fizica, scanerele 3D pot fi folosite pentru a crea modele
detaliate ale structurilor organice, moleculelor sau mecanismelor fizice. Elevii pot explora aceste
modele din orice unghi, ceea ce le permite sa inteleagd mai bine structurile tridimensionale si
relatiile dintre ele.

Discipline asociate: VFizica VInformatica VBioIogia VEducatia tehnologica

Software: Majoritatea scanerelor 3D sunt insotite de software specializat care permite utilizatorilor
sa vizualizeze, sa editeze si sa optimizeze modelele 3D generate.



