Structura proiectului didactic al lectiei (Model)

PROIECT DIDACTIC
I. Antet/Date generale
Denumirea institutiei de invatamant, localitate:
Nume, prenume profesor, grad didactic:
Disciplina de baza:
Discipline inrudite:
Clasa:
Timpul alocat:
Il. Caracteristici didactice ale proiectului
Subiectul lectiei:
Competente specifice:
Unitati de competente:

Strategii de predare& invitare: (enumerati strategiile si metodele/procedeele utilizate, care se
regasesc 1n proiectul de lectie, coloana strategii & metode)

Forme de organizare:

Strategii de evaluare: (enumerati strategiile si metodele utilizate, care se regasesc 1n proiectul de
lectie, coloana evaluare)

Obiective: Elevii vor fi in stare:

Os:
lll. Resurse necesare

Resurse materiale (non-digitale):
Exemple: harta geografica a Europei, corpuri geometrice, seturi de laborator.

Resurse hard (enumerati denumirile complete ale echipamentelor, cu indicarea caracteristicilor de
baza, doar cele utilizate).

Exemple: Notebook Lenovo, RAM: 4GB, SSD 512 GB, display HD de 15 inch.

Resurse soft (enumerati denumirile complete ale tuturor programelor, utilizate in lectie, gen sisteme
de operare, aplicatii locale, aplicatii cloud, aplicatii de comunicare sincrona §i asincrond.)

Exemple: Windows 10; Google Classroom, Paint.net 5.0.12; Audacity 3.4.2; StoryBird.
Resurse bibliografice (enumerati toate sursele utlizate: manuale (cu indicarea temelor studiate, ce

au tangenta cu tema lectiei), carti, tutoriale, articole, studii, resurse web, indicati autorii, denumire,

anul publicarii, pagina, adresa web).



IV.Scenariul didactic al lectiei (tit/ul lectiei)

. Timp Elemente de continut Strategii didactice Evaluare
Etape ale | Obiec - o (formativa
lectiei tive | (M Activitatea profesorului Activitatea elevilor Strategii & Resurse Forme de G
' ) p Metode organizare | /Sumativa)
Introducere
Etape 0O, Descrieti succint activitatile Descrieti succint activitatile | Enumerati Enumerati Indicati Indicati
confrom realizate de profesor. Includeti | realizate de elevi la metodele utilizate | denumirea forma de tipul
modelului intrebarile formulate pentru propunerea profesorului. si o scurta resursei si organizare | evaluarii;
ales elevi. descriere/argumen-t [ menirea ei metodele
are a lor In didactica, adica de evaluare
contextul lectiei pentru ce o
folositi si
localizarea (PC
profesor, PC
elev, platforma
cloud,
platforma
locala)
Finalul
lectiei




Tabel 1. Instrumente digitale utilizate in lectia (7it/ul lectiei)

Exemple
Nr | Denumire Functionalititi | Menirea didactici | Localizare Tip licenta Adresa web
Instrument utilizate
1 Audacity 3.4.2 Redactare fisier | Inregistrare/ Calculator Libera ((CC-BY 3.0) https://www.audacityteam.org/
audio (extragere | redactare audio profesor https://github.com/audacity/audacity/
fragment) blob/master/LICENSE.txt
2 MS PowerPoint Elaborare Elaborare/Redactare/ | Calculator Proprietara https://microsoft-powerpoint-20
16 prezentare Redare prezentari profesor https://support.microsoft.com/en-us/ | 16.en.softonic.com/
interactiva cu office/read-the-software-license-term
elemente s-for-office-87e24e5b-4e04-4eba-be
multimedia 2a-df3d76d7e089
3 GIMP 2.10.36 Editare Elaborare/editare Calculator https://www.gimp.org/docs/ https://the-gimp.en.softonic.com
imagini grafice si fotografii | profesor userfaq.html /
4 Socrative Elaborare teste Elaborare/Utilizare | Server cloud | Proprietara cu diferite versiuni, https://www.socrative.com
teste online inclusiv versiunea shareware cu
optiuni limitate (numar Intrebari,
teste, studenti).
https://help.socrative.com/en/

Explicare titluri de coloane, tabel 1.

Denumire instrument. Indicati denumirea completa a instrumentului (ex. MS PowerPoint 16, Corel Photo-Paint, ActivePresenter, Socrative).

Functionalitati utilizate. Indicati pentru ce ati utilizat instrumentul in lectia datd: elaborare resurse de continut (ex., elaborare video), redactare resursa (ex.,

optimizare resursa — micsorare dimensiuni fizice si cantitate de informatii); creare colaj de imagini, afisare resursa (ex. redare simulare), elaborare test, s.a.

Menirea didactica. Indicati pentru ce scopuri didactice poate fi utilizat acest instrument in genere.

Localizare. Indicati unde este plasat instrumentul, pentru a fi accesat/utilizat de /elevi: in cloud, pe calculatorul profesorului/elevului, pe serverul scolii, pe telefonul

mobil s.a.

Tip licenta. Selectati din trei categorii: proprietara, libera (free), libera conditionat (shareware). Indicati link-ul catre pagina web, unde se afla informatii despre tipul

licentei.

Adresa web. Adresa web unde este plasat instrumentul sau de unde poate fi descércat.




Tabel 2. Resurse digitale de continut utilizate in lectia (Titlul lectiei) Exemple

Nr | Denumire | Tip Menirea Autor Localizare | Tip licenta Adresa web
resursd resursd | didactica
1 | Construire | modelare | [lustrare Universitate | web RED https://phet-dev.colorado.edu/html/build-
molecule structura a din CC-BY-4.0 a-molecule/0.0.0-dev.58/phet/build-a-mol
molecule Colorado https://phet.colorado.edu/ ecule all phet.html
en/licensing
2 | Interferent | simulare | Demonstrare | Universitate | web RED https://phet.colorado.edu/sims/html/wave
a undelor a a din CC-BY-4.0 -interference/latest/wave-interference_all.
fenomenului | Colorado https://phet.colorado.edu/ html
de en/licensing
interferenta a
undelor
mecanice
3 | Galerie tutorial | Invatare W3schools web https://www.w3schools.com/ https://www.w3schools.com/css/
imagini ghidata la about/about copyright.asp css_image gallery.asp
tema
Construire
galerii de
imagini in
pagini web
4 | Eruptii imagini | Demonstrare | NASA web https://earthobservatory.nasa.gov/ | https://earthobservatory.nasa.gov/
Vulcanice eruptii image-use-policy images/148085/landsat-views-a-nighttim
vulcanice e-eruption

Explicare titluri de coloane, tabel 2.

Denumire resursa. Denumiti resursa (daca aceasta nu este deja denumita de autorul ei), in conformitate cu ceea ce reprezinta ea.

Tip resursa. Indicati tipul resursei, de exemplu, imagine; prezentare interactivd; simulare; video-tutorial; pagina-web; test digital s.a.

Autor. Indicati cine este autorul resursei, de exemplu, elaborata de autor; adaptata de autor; preluatd de pe web (organizatia sau autorul), nu stiu.

Localizare. Indicati unde se afla resursa, de exemplu, pe web, YouTube, platforma Kahoot, GoogleClassroom, PC local s.a.

Tip licenta. Indicati tupul de licentd de utilizare/distribuire a instrumentului/resursei, de exemplu, resursa educationald deschisa; resursd proprie.

Adresa web. Indicati adresa unde este plasatd resursa digitala in prezent pentru a fi accesata de elevi.
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